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  Universidade Federal Fluminense
 Pró-Reitoria de Assuntos Acadêmicos
 Coordenadoria de Apoio ao Ensino de Graduação

	                                                        Estrutura Curricular (EC)
	
	
	

	Formulário nº 13  –   Especificação  da  Disciplina/Atividade 

	Conteúdo de estudos: Física

	​ Nome da Disciplina/Atividade
	​ Código
	Criação     (  X  )

	Computação Científica de Alto Desempenho I
	VFI00054
	Alteração: nome  (   )  CH (   )

	Departamento/Coordenação de Execução: Departamento de Física

	Carga Horária total:  60                                Teórica:  30                Prática:      30                   Estágio:  

	Disciplina/Atividade:  Obrigatória   ( X  )                 Optativa   (   )                                       AC   (     )

	

	Objetivos da Disciplina/Atividade:

	Ao final do curso o aluno deverá ter competência para uso avançado do sistema linux, além de compreender os fundamentos de arquiteturas de CPU e de memória. Além disso, o curso desenvolverá no aluno competência para otimizar códigos de programação serial e desenvolver códigos para programação em paralelo. 

	Descrição da Ementa:

	1) Tópicos avançados no Sistema Linux; Particionamento, Instalação e gerenciamento.
2) Shell do Linux e linha de comando.
3) utilitários do linux: cut, paste, sed, grep, vi; introdução a programação em shell.
4) Arquitetura e Função  da CPU = registro, memórias cache (suporte para tec. otimização cod. seriais);
5) Técnicas de Otimização de códigos seriais; otimizações numéricas feitas por um compilador;
6) Aplicação: EDP 2D e Método de Monte Carlo;
7) Arquitetura de memória; memória compartilhada, memória distribuída, sistema hibrido. 
8) Programação em Paralelo com openmp; programa, Particionamento, Comunicação, Sincronismo,
             Dependência de dados,
       9) Aplicação: cálculo de Pi, paralelização de EDP 2D

	Bibliografia Básica:

	1. Kumar, Gupta &amp; Grama, Introduction To Parallel Computing, Addison Wesley, 2003
2. David B. Kirk &amp; Wen-Mei W. Hwu, Programando Para Processadores Paralelos : uma Abordagem Prática de Programação de GPU, Campus, 2011
3. Giordano N. J. &  Nakanishi, H., Computational Physics, Benjamin Cummings (2005)

	Bibliografia Complementar:

	1. Werner Krauth, Statistical Mechanics: Algorithms And Computations, Oxford (2006)
2. David Yevick, A First Course In Computational Physics And Object-Oriented Programming With C++, Cambridge (2005)
3. Landau, R. H., Paez M. J. & Bordeianu, C. C., A Survey Of Computational Physics: Introductory Computational Science, Princeton (2008)
4. Landau, R. H., Paez M. J. & Bordeianu, C. C, Computational Physics: Problem Solving With Computers, Wiley (2007)
5. Cunha, M. C. C, Métodos Numéricos, Editora da Unicamp (2000)
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Coordenador
Data _____/_____/_____
	___________________________________
Chefe de Depto/Coordenador
Data _____/_____/_____
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